
 

 

 

 

 

 

  

Euclideon Vault SDK 

使用指南 



Euclideon Vault SDK （简称”VDK”）是面向开发人员的一款产品，是一个定期发布

的动态可视化平台。本指南所包含的一些信息和屏幕截图，可能来自较早前版本，但在实际

使用中，请使用最新的版本。 

 

简介 

通过 VDK，您可以利用优立的无限细节技术，开发属于您的定制化解决方案，本指南

将帮助您在特定的计算机环境下进行安装，并提供部分代码。 

 

打开 VDK 并查找： 

 
 

VDK 与 Windows、Mac 或 Linux 操作系统兼容。您需要创建自己的封装包，这些功

能的详细文档可以在/docs/文档下找到。 

 

Windows 

Python 

⚫ 创建新的 Python 脚本 

⚫ 复制 \include\win_x64\VaultSDK.dll 到文件夹 

⚫ 确保在 python 脚本中，您已加载 VDK 并获取所需功能 

 

 
 

 

 



Visual Studio 2015 

C/CPP 

⚫ 创建一个新的空白的 C++项目 

⚫ 复制文件目录下的所有头文件 

⚫ 复制源文件目录下的 lib\win_x64\VaultSDK.lib 

⚫ 在其他依赖项下添加 VaultSDK.lib 

⚫ 将\include\win\u64\VaultSDK.dll 复制到生成文件夹中 

 

C#  

⚫ 创建一个新的 C#项目 

⚫ 将\include\win_x64\VaultSDK.dll 复制到生成文件夹中 

 

Linux/Mac 

即将推出！ 

如有需求，请直接联系我们以获得支持：support@euclideon.com.cn  

 

认证 

在您设置好所有必须文件之后，您还需要一个使用 VDK 的授权证书。 

 

Vault 以及扩展的 VDK 需要凭证才能进行渲染和转换。必须创建 vdkContext 并调用

函数 vdkContext_Connect 来验证您的认证，类似 Vault 客户端的登录。有关此功能的详

细信息将在本指南的结尾阐述。 

 

到这个步骤，您应该已经收到优立向您发送了一封电子邮件，里面详细说明了您的凭据

（Vault 登录用户名和密码）以及要连接的服务器，如下面所示。如果你还没有收到这封电

子邮件，请联系 support@euclideon.com.cn 索取。 

 

 
 

建议您查看优立 Vault 客户端并尝试登录以验证您的凭据，利用这个机会也可以一并测

试 VDK。Vault 客户端是用 VDK 构建的，可以演示使用开发工具包进行渲染和转换的模型。 

一旦您成功登录到优立 Vault 客户端并验证了您的凭据，就可以用 VDK 编写您的第一个程

序了！ 

 

mailto:support@euclideon.com.cn


Vault SDK 示例程序 

我们捆绑了两个测试程序，您可以构建它们来测试 VDK 并查看用 C、CPP、C 或 Python

编写的示例程序。在本指南，我们将以 CPP 版本和 Visual Studio 2015 为例。 

 

第一个程序是一个 UDS 文件绘制成的 PNG 图像。另外，VDK 可以渲染优立的专有

UDS 文件格式，渲染需要 Vault 许可证。 

 

第二个程序将文件类型转换为 UDS 文件。目前，转换支持以下格式：LAS、XYZ、TXT、

ASC、CSV、e57、PTS、PTX 和 SLPK。与渲染类似，转换需要 Vault 许可证。 

 

PNG printer 

假设您按照步骤在 Visual Studio 2015 设置好了，则应如下所示： 

 

 
 

⚫ 把相应文件复制到项目里： 

1. 在 \sample\cpp\，把所有头文件复制到相应目录下 



 
 

2. 然后，把源文件复制粘贴到相应目录 

 
 

⚫ 提供 Vault 凭证 

1. 打开 main.cpp 

 

 
 

2. 在 main（）下，提供您自己的凭据以及分配给您的服务器 URL（请参阅优立发给您的

电子邮件）。 

 
 



3. 然后提供要渲染的 UDS 文件的文件路径（示例 UDS 文件在/samples/） 

 
 

4. 建立项目并执行 

提供必要的参数后，将其设置为在 x64 中运行 

 
 

右键 project 并选择“生成” 

 
 

操作正确的话，您就可以成功生成 

 
 

运行在生成文件夹中找到的可执行文件 

 
 

执行之后，应该有一个名为 tmp.png 的文件 

 
 

现在您已经使用 VDK 进行了第一次渲染！PNG printer 是一个基本程序，展示如何在

API 内进行渲染。您可以查看主文件和头文件，以了解功能如何实现。优立 Vault 客户端还

提供了无限细节渲染的浏览，建议您试一下。此外，我们提供了一个完整的文档，可以在



/docs/下找到。 

 

转换 UDS 

如果您按照 VDK 步骤设置好了 Visual Studio 2015，您看到的项目列表应该如下： 

 
 

复制文件到项目： 

1. 在 \sample\cpp\，复制所有头文件并粘贴到相应文件夹 

 
 

2. 在\sample\cpp\, 复制所有源文件并粘贴到相应文件夹 

 
 

 

 



3. 打开 main.cpp 

 
 

4. 在 main（）下，提供您自己的凭据以及分配给您的服务器 URL（请参阅优立发给您的

电子邮件） 

 
 

5. 提供你想要转换文件的路径 

 
 

6. 建立项目并执行 

提供必要的参数后，将其设置为在 x64 中运行 

 
 

右键 project 并选择创建 build 

 



 

操作正确的话，您将成功创建 

 
 

运行在生成文件夹中找到的可执行文件 

 
 

作为一个基本的程序，UDS 转换器展示了 VDK 如何完成转换工作，更多高级的功能，

例如添加元数据或将地理位置插入到模型中，也可以在 VDK 完成。有关详细信息，请参阅

/docs/下的完整文档。 

 

其他技术支持 

希望本操作指南能让您对 VDK 有一个基本的了解。如果您需要更多信息，或者任何有

关 VDK 的反馈，请发送电子邮件至 support@euclideon.com.cn。我们的技术支持团队将

为您提供一对一的支持。 

 

另外，在 Github 网站 https://github.com/Euclideon/vaultclient 也可以下载最新的

源代码。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

联系我们 

获取更多关于优立 Vault 资料，请联系我们 info@euclideon.com.cn 或访问官网

www.euclideon.com.cn 

https://github.com/Euclideon/vaultclient
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